Regulamin Hack & Play 2025

§ 1 Postanowienia ogélne

1. Niniejszy Regulamin Hack & Play 2025 okresla zasady i warunki, na jakich odbywa sie Wydarzenie
okreslone w § 2 Regulaminu.
2. Organizatorem Wydarzenia jest P4 Sp. z o0.0. z siedzibg w Warszawie. Pozostate dane

organizatora zostaty wskazane w § 2 Regulaminu.

§ 2 Definicje

1. Uzyte w tresci Regulaminu pojecia oznaczaja:

1) Wydarzenie - organizowane przez Organizatora wydarzenie typu hackathon, pod nazwa
,Hack & Play”, ktére odbedzie sie w dniach 24-25 pazdziernika 2025 roku w Warszawie
przy Al Solidarnosci 171B, w kampusie 42 Warsaw.

2) Regulamin - niniejszy dokument wraz z wszelkimi zatgcznikami, o ile takie zostang
sporzadzone;

3) Organizator - P4 Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie przy
ulicy Wynalazek 1, 02-677 Warszawa, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie XIIl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, KRS 0000217207, REGON 015808609, NIP
9512120077, kapitat zaktadowy 48 856 500 zt;

4) Partner - osoba fizyczna albo prawna, ktéra w réznej formie wspiera Organizatora w
organizacji Wydarzenia;

5) Uczestnik - osoba fizyczna spetniajgca warunki okreslone w Regulaminie, ktéra na
zasadach w nim przewidzianych bierze udziat w Wydarzeniy;

6) Mentor - petnoletnia osoba posiadajgca wiedze i doswiadczenie z zakresu przedmiotu
Wydarzenia, w tym w szczeg6lnosci specjalisci IT, Bl, data science, UX/UI, sztucznej
inteligencji, managerowie projektéw lub produktdw, analitycy, liderzy techniczni Zdaniem
Mentorow jest wspieranie Uczestnikow wiedza, doswiadczeniem i doradzanie Zespotom
w trakcie tworzenia Rozwigzan w ramach Konkursu; Mentorzy wskazywani sg przez
Organizatora lub Partnerow.

7) Konkurs - konkurs, o ktérym mowa § 4 ust. 1 Regulaminu;
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8) Zadanie Konkursowe - zadanie w ramach Konkursu, o ktérym mowa w § 4 ust. 1
Regulaminu;

9) Rozwiazanie - rozwigzanie Zadania Konkursowego, o ktérym mowa § 4 ust. 2

Regulaminu;

10) Zespot - zespdt sktadajacy sie z 3-5 Uczestnikéw wspdlnie realizujgcy Rozwigzanie w
ramach Konkursu;

11) Jury - sedziowie wyznaczeni przez Organizatora lub Partneréw sktadajagcy sie z co
najmniej 3 osob majgcych wiedze i doswiadczenie z zakresu przedmiotu Wydarzenia, w
tym w szczeg6lnosci specjalisci IT, Bl, data science, UX/UI, sztucznej inteligenciji,
managerowie projektow lub produktdw, analitycy, liderzy techniczni Sktad Jury zostanie
podany przed rozpoczeciem Wydarzenia. Jury wybierze samodzielnie ze swojego grona
przewodniczacego lub przewodniczacg Jury.

12) Strona Internetowa - strone internetowg Wydarzenia dostepng pod adresem
hackandplay.pl;

13) Nagroda Gtéwna - nagroda dla kazdego z Uczestnikéw Zespotu, ktdrego Rozwigzanie
zajeto pierwsze miejsce w Konkursie, ktérg jest voucher do sklepu z produktami RTV AGD
o wartosci 1000 (stownie: jeden tysigc) ztotych brutto.

14) Nagroda za Il miejsce -nagroda dla kazdego z Uczestnikéw Zespotu, ktérego
Rozwigzanie zajeto drugie miejsce w Konkursie, ktorg jest voucher do sklepu z
produktami RTV AGD o wartosci 800 (stownie: osiemset) ztotych brutto.

15) Nagroda za Il miejsce - nagroda dla kazdego z Uczestnikéw Zespotu, ktérego
Rozwigzanie zajeto trzecie miejsce w Konkursie, ktérg jest voucher do sklepu z
produktami RTV AGD o wartosci 600 (stownie: sze$éset) ztotych brutto.

16) Nagroda specjalna - nagroda, ktdrg Organizator moze przyznaé¢ Rozwigzaniu, ktdre nie
zdobyto Nagrody Gtéwnej, Nagrody za Il miejsce ani Nagrody za Il miejsce, ale
reprezentuje najwieksza wartoS¢ biznesowg lub spetnia inne kryteria istotne dla
Organizatora.

17) Obowigzek Informacyjny - dokument zawierajgcy informacje dotyczgce przetwarzania
danych osobowych Uczestnikow Wydarzenia i podmiotéw zamierzajgcych wzig¢ udziat

w Wydarzeniu, ktdry stanowi zatgcznik do Regulaminu.

§ 3 Warunki uczestnictwa
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1. Udziat w Wydarzeniu jest dobrowolny i bezptatny.

2. Uczestnikiem Wydarzenia, w tym Konkursu moze by¢ wytgcznie petnoletnia osoba fizyczna,
posiadajgca petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych oraz posiadajgca wiedze i doswiadczenie w
zakresie co najmniej jednej specjalizacji sposrdd wymienionych w formularzu rejestracyjnym w
zakresie, m.in.: IT, Bl, data science, UX/UI, sztuczna inteligencja.

3. Aby wzia¢ udziat w Wydarzeniu nalezy dokona¢ rejestracji poprzez formularz zamieszczony na
Stronie Internetowej. Rejestracja trwa od dnia 26.09.2025 r. do dnia 10.10.2025 r. do godz. 23:59
(,Rejestracja”). Organizator zastrzega mozliwo$é wczesniejszego zakoriczenia Rejestracji w
przypadku osiggniecia maksymalnej liczby Uczestnikow, ktérg wynosi 100 oséb. W przypadku,
gdy do dnia 10.10.2025 r. liczba Uczestnikéw nie osiggnie jeszcze limitu 100 osob Organizator
zastrzega sobie mozliwos¢é uruchomienia rejestracji uzupetniajacej na udziat w Wydarzeniu
(,Rejestracja Uzupetniajgca”), ktéra rozpocznie sie w dniu ogtoszonym przez Organizatora a
zakonczy 22.10.2025 r. o godz. 23:59 albo wczesniej - w przypadku osiggniecia maksymalnej
liczby Uczestnikdw, o ktérej mowa powyzej. Do Rejestracji Uzupetniajacej zastosowanie maja
postanowienia dotyczace Rejestracji.

4. 0 dopuszczeniu danej osoby, ktdra dokonata Rejestracji do udziatu w Wydarzeniu decyduje
Organizator. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zaproszenia do udziatu w Wydarzeniu w
charakterze Uczestnikow w pierwszej kolejnosci osob, ktorych doswiadczenie zawodowe, rola w
zespole lub motywacja bedg najbardziej odpowiednie do rozwigzania Zadan Konkursowych. W
przypadku gdy zgtoszen dokonanych przez osoby spetniajace powyzsze kryteria bedzie wiecej niz
limit osdb, ktore moga wzig¢ udziat w Wydarzeniu o mozliwosci wziecia udziatu w Wydarzeniu
bedzie decydowac kolejnosé zgtoszen tych osob.

5. Organizator zastrzega, ze Uczestnikami, na tych samych zasadach, co pozostate osoby, moga by¢
jego pracownicy i wspotpracownicy a takze pracownicy i wspodtpracownicy podmiotéw
powigzanych z Organizatorem i Partneréw, przy czym co najmniej 20 miejsc jest gwarantowanych
dla 0sdb spoza organizacji Organizatora i Partneréw.

6. Decyzje Organizatora o dopuszczeniu do udziatu w Wydarzeniu w charakterze Uczestnika
Organizator przekaze danej osobie do 15.10.2025r. do godz. 23:59 a w przypadku osdb biorgcych
udziat w Rejestracji Uzupetniajacej do dnia 23.10.2025 r. godz. 23:59 na adres e-mail wskazany
w formularzu rejestracyjnym. Organizator przesyta informacje takze o tym, jezeli dana osoba nie
zostata dopuszczona do udziatu w Wydarzeniu jako Uczestnik. Najp6zniej w terminie do
23.10.2025 r. godz. 23:59 Organizator przesle Uczestnikowi kod QR, ktéry jest konieczny do
wejscia na Wydarzenie. W przypadku nieotrzymania kodu QR (takze po sprawdzeniu skrzynki

SPAM) Uczestnik obowigzany jest skontaktowac sie z Organizatorem.
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7. Dokonujac Rejestracji Uczestnik wyraza zgode na udzielenie Organizatorowi, w zakresie udziatu
8. Uczestnika we wspotwtasnosci Rozwiagzania i autorskich praw majatkowych do Rozwigzania,
niewytgcznej, nieograniczonej terytorialnie licencji (na korzystanie z Rozwigzania oraz prawa do
wykonywania i zezwalania na wykonywanie praw zaleznych do Rozwigzania stworzonego w

ramach Konkursu, na zasadach opisanych w § 6 i 7 Regulaminu.

9. Podczas procesu rejestracji na Wydarzenie Uczestnik obowigzany jest dokonaé akceptacji
Regulaminu i zobowigzany jest do jego przestrzegania. Akceptacja Regulaminu jest warunkiem
koniecznym dla dokonania rejestracji oraz udziatu w Wydarzeniu.

10. Akceptacja Regulaminu przez Uczestnika oznacza potwierdzenie przez Uczestnika, ze nie ma on
zadnych przeciwwskazan zdrowotnych, aby mogt uczestniczy¢ w Wydarzeniu. Organizator nie
ponosi odpowiedzialnosci z tego tytutu.

11. Uczestnicy zobowigzani sg do stawienia sie w miejscu Wydarzenia w podanym przez Organizatora
terminie.

12. W przypadku spdznienia sie Uczestnika z danego Zespotu na Etap Il, Uczestnik ma przystgpi¢ do
Etapu Il z op6Znieniem, jednak termin oddania Rozwigzania pozostaje niezmieniony dla catego
Zespotu.

13. W pierwszym dniu Wydarzenia kazdy Uczestnik zobowigzany bedzie do okazania kodu QR
otrzymanego od Organizatora oraz waznego dokumentu tozsamosci ze zdjeciem.

14. Uczestnicy obowigzani sg zapewni¢ sobie we wtasnym zakresie i na whasny koszt sprzet
komputerowy potrzebny do udziaty w Wydarzeniu. Organizator nie zapewnia wsparcia
technicznego przy obstudze lub ewentualnej naprawie sprzetu ani nie odpowiada za jego
przydatnos¢ do wykonania Rozwigzania ani za ewentualng utrate, zniszczenie sprzetu
komputerowego ani innych rzeczy Uczestnikow.

15. Organizator zastrzega sobie prawo odmowy umozliwienia uczestnictwa w Wydarzeniu osobom
wobec ktérych powezmie uzasadnione podejrzenie, ze znajdujg sie w stanie nietrzezwosci lub sg
pod wptywem innych srodkéw psychoaktywnych w dniu Wydarzenia lub tez dokonaly rejestracji
w celu innym niz wziecie czynnego udzialtu w Wydarzeniu (np. w celu rekrutacji
pracownikéw/wspotpracownikdéw, reklamowania wtasnych towaréw lub ustug) lub beda zaktécaé

przebieg wydarzenia.

§ 4 Tematyka wydarzenia
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1. Podczas Wydarzenia zostanie przeprowadzony Konkurs dla Uczestnikdw, ktorego przedmiotem
bedzie stworzenie rozwigzania technologicznego w zakresie jednego z ponizszych Zadan
Konkursowych:

1) Smart Tracker - Real-Time Industry & Regulatory Intelligence
2) Customer Experience of the Future

3) Green Telco - A Sustainable Future for Telecommunications
4) Data for Good - Ethical Innovation with Telco Data

Szczego6towy opis Zadan Konkursowych dostepny jest na Stronie Internetowej.

2. W czasie procesu Rejestracji na Stronie Internetowej Uczestnik moze dokona¢ wyboru Zadania
Konkursowego, ktére chce rozwigzywa¢ w ramach Konkursu. W przypadku braku wyboru lub
zaznaczenia wiecej niz jednego Zadania Konkursowego, o wyborze Zadania Konkursowego dla
Uczestnika decyduje Organizator.

3. Catosc¢ Rozwigzania w ramach Konkursu musi zosta¢ wytworzona podczas trwania Wydarzenia.
Uczestnik o$wiadcza, ze Rozwigzanie (lub jego czesé) nie byto wczesniej dostarczane zadnemu
podmiotowi trzeciemu w celach komercyjnych lub niekomercyjnych, prezentowane publicznie ani
zadnym osobom trzecim, ani nie brato udziatu zadnym konkursie lub innym wydarzeniu o
podobnym charakterze.

4. Niedozwolone jest wykorzystywanie przez Uczestnikéw do realizacji Rozwigzania wytworzonych
przed Wydarzeniem fragmentow kodu, przy czym dopuszcza sie wykorzystanie
ogolnodostepnych, gotowych, legalnych bibliotek i tzw. frameworkdw, z zastrzezeniem, ze
wszystkie te elementy i ich uzycie w Rozwigzaniu:

a) muszg byé mozliwe do zastosowania do celéw komercyjnych,

b) musza byé udostepnione w oparciu o nieodptatne licencje open source lub podobnego typu
pozwalajgce na dalsze ich wykorzystanie bez optat do celéw komercyjnych, a ktére
jednoczesnie nie zawierajg w sobie obowigzku udostepnienia kodu czy jego modyfikacji badz
potgczonych z nimi innych elementéw oprogramowania podmiotom trzecim;

c) nie naruszajg praw osob trzecich, w tym warunkéw licencji.

5. Kazde Rozwigzanie powinno obejmowaé: warstwe programistyczng (kod wynikowy i kod
zrodtowy), jak i elementy graficzne, interfejs, w tym informacje o zastosowanych frameworkach i
ich wersjach, wszelkie inne elementy stworzone w czasie Wydarzenia w ramach przygotowania
Rozwigzania.

6. Wszelkie prawa autorskie do wytworu stanowigcego Rozwigzanie i jego elementéw musza

przystugiwac¢ Uczestnikom, ktdrzy przygotowali to Rozwigzanie. Przygotowane Rozwigzanie nie
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moze w zaden spos6b naruszaé praw autorskich oséb trzecich lub jakichkolwiek innych praw, w
tym praw wiasnosci intelektualnej.

7. Rozwigzanie ani jego poszczegodlne elementy nie mogg naruszac bezwzglednie obowigzujgcych
przepisOw prawa ani praw osob trzecich, w tym praw wtasnosci intelektualnej, dobr osobistych,
za co Uczestnik ponosi petng odpowiedzialnos¢.

8. Organizator zastrzega, ze tematyka Wydarzenia nie obejmuje tresci o charakterze
pornograficznym, tresci agresywnych, brutalnych lub z jakichkolwiek innych wzgledéw
skierowanych wytgcznie do 0séb petnoletnich, w zwigzku z czym Rozwigzanie nie moze zawieraé

takich tresci.

§ 5 Przebieg Wydarzenia

1. Wydarzenie rozpocznie sie 24 pazdziernika 2025 roku o godzinie 09:00 a zakonczy 25
pazdziernika 2025 roku o godzinie 15:00.

2. W celuwziecia udziatu w Wydarzeniu Uczestnik powinien stawi¢ sie o podanej przez Organizatora
porze w miejscu Wydarzenia. Kazdy z Uczestnikdw obowigzany jest przy wejsciu na Wydarzenie
dokona¢ rejestracji okazujagc w tym celu przedstawicielowi Organizatora przestany przez
Organizatora kod QR oraz okazujgc wazny dokument tozsamosci ze zdjeciem.

3. W trakcie Wydarzenia Organizator zapewni Uczestnikom:

a) miejsce do pracy z dostepem do sieci internetowej i zasilania eklektycznego,

b) dostep do dysku chmurowego

c) projektor lub ekran LED do zaprezentowania przygotowanego Rozwigzania w ostatnim
dniu Wydarzenia

d) dostep do strefy chill, poczestunek oraz napoje - zgodnie z informacjami
zamieszczonymi na Stronie Internetowej.

4. Podczas trwania Wydarzenia Uczestnicy bedg mieli mozliwos$¢ korzystania z konsultacji z
Mentorami.

5. Wydarzenie zostanie podzielone na 4 nastepujace czesci:

a) Etap I: etap organizacyjny, m.in.:
i. Rejestracja Uczestnikdw na miejscu Wydarzenia,
ii. omowienie przez Organizatora zasad udziatu w Wydarzeniu, w tym w Konkursie,
w szczegoblnosci: Zadan Konkursowych, sposobu przekazania Rozwigzan, zasad
przyznawania nagrdd,

iii. przydzielenie Uczestnikoéw do Zespotdw,
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b) Etap II: przygotowanie Rozwigzan Zadan Konkursowych przez Zespoty;
c) Etap lll: zaprezentowanie przez Zespoty przygotowanych Rozwiazan przed Jury;
d) Etap IV: obrady Jury, ogtoszenie wynikéw Konkursu.

6. Szczegodtowy Plan Wydarzenia zostanie opublikowany na Stronie Internetowej.
7. Godziny rozpoczecia i zakonczenia poszczegdlnych etapdw mogag ulec zmianie, w tym w

przypadku zdarzen losowych, co zostanie zakomunikowane Uczestnikom przez Organizatora.

8. Po zakonczeniu Etapu Il nanoszenie jakichkolwiek zmian, poprawek, korekt, uzupetnien do
przygotowanego Rozwiazania jest niedozwolone.

9. W ramach Etapu Il kazdy Zespét bedzie przedstawia¢ swoje Rozwigzania przed Jury. Przed
rozpoczeciem prezentacji kazdy Zespot przekaze Organizatorowi Rozwigzanie Jury dokumentacje
oraz kodu Zrédtowy Rozwigzania.

10. Kazdy Zespdt ma obowigzek umiesci¢ na udostepnionym repozytorium dokumentacje swojego
rozwigzania nie pézniej niz godzine przed rozpoczeciem Etapu Ill.

11. Rozwigzanie, ktérego Zesp6t, nie umiescit w repozytorium zgodnie z ust. X powyzej, jak réwniez
Rozwigzanie stworzone przez Zespot, ktory nie przystapi do Etapu Ill nie podlegaja ocenie Jury i
nie biorg udziatu w przyznaniu nagrod.

12. Czas na zaprezentowanie przygotowanego Rozwigzania przed Jury (Etap Ill) bedzie wynosit 5
minut dla kazdego Zespotu.

13. Dla celéw przeprowadzenia prezentacji Organizator zapewnia mozliwos$¢ skorzystania przez
Uczestnikow z projektora lub ekranu LED. W razie potrzeby po zakoriczeniu prezentaciji
Rozwigzania Jury moze zada¢ Zespotowi dodatkowe pytania.

14. Wramach Etapu | kazdy z Uczestnikow zostanie poinformowany, w ktérym jest Zespole. Uczestnik
moze by¢ cztonkiem wytacznie jednego Zespotu. Dopuszcza sie mozliwos¢ zgtaszania Zespotow
juz istniejgcych w trakcie rejestracji na Wydarzenie. W tym celu nalezy poda¢ odpowiednie
informacje w formularzu rejestracyjnym, przy czym tak zgtoszony zesp6t moze liczy¢ od 3 do 5
0sob. Za zgodg pozostatych cztonkow tak zgtoszonego zespotu Organizator moze dotaczyé do
zespotu innych Uczestnikow.

15. Jury wybierze i ogtosi trzy najlepsze zespoty. Decyzje Jury zapadajg zwyktg wiekszoscig - 1
cztonek jury ma jeden gtos, a w przypadku remisu decydujacy jest gtos przewodniczacego Jury.
Decyzje Jury majg charakter ostateczny i nie przystuguje od nich odwotanie.

16. O wyborze najlepszych rozwigzan decydowaé bedzie $rednia wazona ustalona zgodnie z
ponizszym opisem i wzorem. Przy wyborze najlepszych Rozwigzan Jury kieruje sie nastepujgcymi
kryteriami, ktérym przypisane sg nastepujace wagi:

1) aspekty techniczne i funkcjonalnos¢ 20%
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) mozliwos$¢ zastosowania w praktyce, w tym wdrozenia produkcyjnego 30%
3) zdefiniowanie problemu i innowacyjno$é 30%
) design (UX/UI) 10%

5) sposob prezentacji 10%.

Kazdy z cztonkdw jury bedzie przyznawat danemu Rozwigzaniu punkty w skali 1-5 za kazdg z
powyzszych kategorii. Nastepnie punkty za kazda kategorie od wszystkich cztonkdw Jury beda
sumowane i wyliczona zostanie z nich $rednia arytmetyczna, ktéra nastepnie zostanie
pomnozona przez wage przypisang dla danej kategorii. Nastepnie iloczyny sSrednich dla
wszystkich kategorii i ich odpowiednich wagi zostang zsumowane i podzielone przez sume
wszystkich wag. Wynik bedzie $srednig wazona.

4 . : (z1-w1) + (T2 - wa) + (T3 - w3) + (T4 - wa) + (T5 - ws)
bl’t‘dlll'd wazona —

wy + we + w3 + wy + ws

gdzie:

« T; —$rednia punktéw w kategorii ¢ (czyli suma punktow od wszystkich juroréw w tej kategorii podzielona
przez liczbe juroréw)

« w; —waga kategorii ¢ (np. 0,4; 0,2; 0,15; 0,15; 0,1)

17. W przypadku gdy rozwigzania dwoch lub wiekszej liczby Zespotdw otrzymaja taki sam wynik
Sredniej wazonej wybor Rozwigzania nastgpi na podstawie gtosowania Jury wedtug zasady jeden
cztonek Jury jeden gtos, zwyktg wiekszoscig gtosow.

18. Rozwiazanie, ktdre nie realizuje Zadania Konkursowego nie bierze udziatu w przyznaniu nagrdd.

19. Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich jakikolwiek srodek odwotawczy.

20. W ramach Wydarzenia, poza Konkursem, moga by¢é rowniez przeprowadzone dodatkowe

dobrowolne aktywnosci dla Uczestnikow, np. warsztaty, strefa chill itd.

§ 6 Nagrody

1. Zespoty, ktoérych Rozwigzania, ktére na podstawie decyzji Jury zajma odpowiednio pierwsze,
drugie i trzecie miejsce w Konkursie otrzymajg odpowiednio wskazane ponizej nagrody.

Zespot, ktérego Rozwigzanie wygra Konkurs (I miejsce) otrzyma Nagrode Gtéwna.

Zespot, ktdrego Rozwigzanie zajmie drugie miejsce w Konkursie otrzyma Nagrode za Il miejsce.

Zespot, ktérego Rozwigzanie zajmie trzecie miejsce w Konkursie otrzyma Nagrode za Il miejsce.

a &~ N

Organizator o$wiadcza, ze nagrody sg przyznawane na podstawie protokotu sporzadzonego przez

Jury.
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6. W przypadku otrzymania przez Uczestnika Nagrody, Organizator lub odpowiednio Uczestnik beda

zobowigzani do naliczenia i odpowiedniego rozliczenia wtasciwego podatku dochodowego.

7. Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowg, zaktadem wzajemnym ani loterig promocyjng,
ktorych wynik zalezy od przypadku (przeprowadzenie losowania) w rozumieniu ustawy z dnia 19
listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U. z 2015 ., poz. 612-j.t. z p6Zn. zm.).

8. Niezaleznie od nagrod wskazanych w ust. 2-4 powyzej Organizator moze zadecydowac o
przyznaniu Nagrody Specjalnej. Decyzja Organizatora o przyznaniu Nagrody Specjalnej jest
ostateczne i nie przystuguje od niej jakikolwiek srodek odwotawczy.

9. Uczestnikowi, ktdry rezygnuje z danej nagrody nie przystuguje zamiana tych nagréd na inne

nagrody, ani na ich rownowarto$¢ w formie pienieznej lub jakgkolwiek inng forme rekompensaty.

§7

Wiasnos$c¢ intelektualna

1. Uczestnik zaswiadcza, ze jest autorem lub wspdtautorem wszelkich prac, w tym Rozwigzania i
jego elementow, wykonanych podczas Wydarzenia, w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r.
o0 prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz ze prace te nie naruszajg praw 0sdb trzecich.

2. Uczestnik oswiadcza, ze w chwili przekazania Rozwigzania lub jego elementdéw stanowigcych
przedmiot prawa autorskiego Uczestnik bedzie posiadat do nich cato$¢ autorskich praw
majgtkowych (a w przypadku wspdtautorstwa, odpowiedni udziat) i bedg one wolne od wad
prawnych, a Uczestnik bedzie uprawniony do udzielenia licencji na korzystanie z Rozwigzania
(odpowiednio w catosci lub w przypadku wspétautorstwa w odpowiednim udziale). Uczestnik
ponosi petng odpowiedzialnosé, jezeli powyzsze zapewnienia okazg sie nieprawdziwe.

3. Jesli w wyniku realizacji Rozwigzania dojdzie do powstania bazy danych, Uczestnik oswiadcza,
ze jest producentem/wspodtproducentem tej bazy danych w rozumieniu ustawy z dnia 27 lipca
2001 r. o ochronie baz danych i w chwili przekazania bazy danych Organizatorowi, baza danych
nie bedzie posiadata zadnych wad prawnych, a Uczestnik takze bedzie uprawniony do udzielenia
licencji na korzystanie z bazy danych. Uczestnik ponosi petng odpowiedzialnos¢, jezeli powyzsze
zapewnienia okazg sie nieprawdziwe.

4. W odniesieniu do Rozwigzan stworzonych przez Zespoty, ktore otrzymajg nagrody, o ktérych
mowa W § 6 ust. 2-4 i ust.7, Uczestnicy bedacy cztonkami tych Zespotdow udzielajg

Organizatorowi, w zamian za nagrode, z chwilg wydania nagrody niewytgcznej, nieograniczonej
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terytorialnie licencji na korzystanie z Rozwigzania i jego poszczeg6lnych elementow (kazdy w
zakresie przystugujagcego mu udziatu) wraz z prawem do wykonywania i zezwalania na
wykonywanie autorskich praw zaleznych oraz z prawem do udzielenia dalszej licencji na
korzystanie z Rozwigzania lub jego poszczegdlnych elementéw, na tych samych warunkach co
Organizatorowi, spétkom z grupy kapitatowej Organizatora, na wszystkich, znanych w chwili
wydania nagrody polach eksploatacji a w szczegdlnosci:
a) w odniesieniu do elementéw stanowigcych program komputerowy (w tym: oprogramowanie w
postaci kodu Zrédtowego i wynikowego, skrypty, funkcje, moduty) - na polach eksploatacji

obejmujacych:
i.  trwate i czasowe zwielokrotnienie programéw komputerowych w catosci lub w czesci
jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie, ii. uruchamianie, odtwarzanie, utrwalenie,
przechowywanie, iii. wprowadzanie do pamieci komputera, wprowadzanie i udostepnianie w
sieciach komputerowych, Internecie, Intranecie; iv. przechowywanie na dowolnych nosnikach

elektronicznych,

v. ttumaczenie, przystosowanie, zmiana uktadu i jakiekolwiek inne zmiany w programach
komputerowych, vi. rozpowszechnianie, w tym poprzez sieci komputerowe i Internet, oraz
uzyczenie lub najem, programéw komputerowych lub ich kopii, a takze w zakresie publicznego
wykonania, wystawiania, wyswietlania, odtwarzania i reemitowania, vii. badanie, testowanie
funkcjonowania Utworu, podejmowanie czynnosci majacych na celu poznanie kodu lub struktur
baz danych Utworu; viii. zezwalanie na wykonywanie zaleznych praw autorskich do Utworu, co
oznacza, ze Organizator jest uprawniony do (i) dokonywania wszelkich zmian w Rozwigzaniu lub
jego elementach i wykorzystywania w dowolny sposéb tak stworzonych modyfikacji oraz (i)
zezwalania na dokonywanie dowolnych zmian w Rozwigzaniu lub jego elementach przez osoby
trzecie i (iii) wykorzystywanie w dowolny sposéb jego modyfikacji utworzonych przez osoby

trzecie.

b) w odniesieniu do elementéw nie bedacych programami komputerowymi, a wiec w
szczegolnosci dokumentacii (w tym: koncepcje, makiety, opisy funkcjonalnosci, uktad funkcji,
rozwigzania projektowe, architektura, scenariusze uzytkownika, sciezki interakcji, instrukcje,

slogany, layout, ilustracje) - na polach eksploatacji obejmujacych:

i.  w zakresie utrwalania i zwielokrotniania - wytwarzanie dowolng technikg egzemplarzy

dokumentacji technicznej i uzytkowej, w tym technika drukarska, reprograficzng, zapisu
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magnetycznego oraz technika cyfrowa, w tym réwniez na potrzeby wykorzystania w charakterze
znakow towarowych,

ii.  wzakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktorych dany element utrwalono -
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy, iii. w zakresie
rozpowszechniania w sposéb inny niz okreslony powyzej - publiczne wykonanie, wystawienie,
wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie
dokumentacji technicznej i uzytkowej w taki sposéb, aby kazdy mdgt mie¢ do niego dostep w
miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w tym w sieci Internet oraz innych sieciach
teleinformatycznych i platformach cyfrowych, iv. w zakresie zezwalania na wykonywanie
zaleznych praw autorskich do modyfikacji Utworu - dokonywanie przez Organizatora wszelkich
modyfikacji Utworéw i wykorzystywanie w dowolny sposéb tak utworzonych modyfikacji oraz
zezwalanie na (i) dokonywanie wszelkich modyfikacji elementéw Rozwigzania przez osoby

trzecie i (i) wykorzystywanie w dowolny sposéb tak utworzonych ich modyfikacji

c) w odniesieniu do elementéw Rozwigzania stanowigcych baze danych w rozumieniu ustawy z

dnia 27 lipca 2001 r. o ochronie baz danych, w zakresie obejmujgcym:

i. prawo do pobierania danych z bazy i wtérnego ich wykorzystania w catosci lub w istotnej
czesci, ii. prawo do rozporzadzania baza danych oraz jej udostepniania osobom trzecim, iii.
prawo do sporzadzania opracowan takiej bazy danych, w tym do dokonywania zmian,

aktualizacji i integracji bazy z innymi systemami (takze przez podmioty trzecie).

5. Licencja, o ktérej mowa w ust. 4 udzielana jest na okres 5 lat od dnia wydania nagrody, a po tym okresie

przeksztatca sie w licencje zawartg na czas nieokreslony.

6. Nawezwanie Organizatora kazdy z Uczestnikow, ktory jest twdrca/wspottwdrcg Rozwigzania o ktérych
mowa w ust.4, podpisze odpowiedni protokdt, oswiadczenie lub zawrze z Organizatorem odpowiednig
umowe potwierdzajgca udzielenie licencji. Wyrazenie przez Uczestnika sprzeciwu co do udzielenia
licencji, o ktérej mowa ponizej moze nastgpi¢ najpdzniej przed przekazaniem nagrody pierwszemu z
Uczestnikéw nalezgcych do Zespotu, ktorego Rozwigzanie, zgodnie z decyzjg Jury, ma otrzymac

nagrode. Sprzeciw taki oznacza, ze caty Zespot zrzeka sie prawa do otrzymania nagrody.

7. Niezaleznie od powyzszego Uczestnik, o ktdrym mowa w ust. 4 zobowigzuje sie, ze w przypadku
zamiaru sprzedazy lub przeniesienia autorskich praw majatkowych do Rozwigzania lub jego
elementéw, Organizator bedzie miat prawo pierwszenstwa ich nabycia. Licencjodawca zobowigzuje
sie poinformowaé¢ Organizatora na piSmie o0 zamiarze sprzedazy Rozwigzania, w tym przeniesienia

autorskich praw majgtkowych lub udziatu w prawie wtasnosci Rozwigzania, w tym autorskich praw
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majatkowych, z co najmniej 60- dniowym wyprzedzeniem przed planowanym terminem zbycia na rzecz
innego podmiotu. Organizator bedzie miat prawo do podjecia decyzji o nabyciu praw w terminie 45 dni
od dnia otrzymania powiadomienia. W przypadku niewykorzystania prawa pierwszenstwa przez
licencjobiorce w tym terminie, licencjodawca bedzie mdgt sprzedac¢/przenies$é prawa na rzecz innego
podmiotu.

8. Uczestnik, o ktorym mowa w ust.4 zobowigzuje sie do niepodejmowania jakichkolwiek dziatan
uniemozliwiajacych lub utrudniajgcych korzystanie przez Organizatora lub jego nastepcéw prawnych
oraz spotek z grupy, ktorym udzielono sublicencji, z Rozwigzania lub jego poszczegdlnych elementow
w tym do niewykonywania wobec Organizatora i powyzszych podmiotéw osobistych praw autorskich
do Rozwigzania i jego elementéw, w tym praw do: nienaruszalnosci tresci i formy Rozwigzania czy

nadzoru nad sposobem korzystania z Rozwigzania.

9. Niezaleznie od powyzszego Organizator jest uprawniony do wystapienia do Uczestnikdw, z ofertg
zawarcia odrebnej umowy o przeniesienie autorskich prawa majatkowych do Rozwigzania lub jego
elementdw a Uczestnik oswiadcza, ze w takiej sytuacji podejmie z Organizatorem negocjacje w dobrej

wierze, bez wzgledu na to, czy rozwigzanie zostato nagrodzone w Konkursie.

10. W przypadku wykorzystania do realizacji Rozwigzania elementéw dostepnych na licencjach typu open
source lub podobnych, Uczestnik w petni odpowiada za skutki ich wykorzystania, w tym za ewentualne

naruszenia warunkow licencyjnych i praw osob trzecich, w tym praw wtasnosci intelektualnej.

11. W przypadku wykorzystania do realizacji Rozwigzania narzedzi, systemow lub modeli sztucznej
inteligencji przez Uczestnika, Uczestnik w petni odpowiada za skutki ich wykorzystania, w tym za
ewentualne naruszenia przepiséw prawa i praw osob trzecich, w tym praw wtasnosci intelektualnej,

warunkéw licencyjnych czy dobr osobistych.

12. Uczestnik oswiadcza, ze przygotowanie i wykorzystanie w ramach Wydarzenia Rozwigzania i jego
elementow nie narusza jakichkolwiek praw osob trzecich, w tym praw autorskich i innych praw
wlasnosci intelektualnej. Uczestnik zaswiadcza, iz ponosi odpowiedzialno$¢ z tytutu roszczen osdb
trzecich kierowanych wobec Organizatora, ktore powstatyby w zwigzku z naruszeniem takich praw.
Naruszenie praw 0sdb trzecich, w tym praw wiasnosci intelektualnej przez Uczestnika skutkuje jego

dyskwalifikacja.

13. Materiaty, w tym dokumenty, informacje, dane dostarczone Uczestnikom przez Organizatora stanowig
wlasnos¢ Organizatora, ktéry zachowuje wszelkie przystugujagce mu do nich prawa, w tym prawa
wiasnosci intelektualnej. Uczestnik jest zobowigzany do zachowanie powyzszych dokumentdw,

danych, informacji w poufnosci, nieprzekazywania ani nieudostepniania ich osobom trzecim
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niebiorgcym udzialu w Wydarzeniu oraz zabezpieczenia powierzonych mu materiatéw przed
nielegalnym skopiowaniem, zamiang lub ingerencjg w ich zawartos¢ lub innym niepowotanym ich
uzyciem. Ponadto, Uczestnikowi nie przystugujg zadne prawa do jakiegokolwiek uzywania, ujawniania,
udostepniania materiatoéw, danych, informacji ani jakichkolwiek praw wtasnosci intelektualnej

Organizatora, w tym jego znakéw towarowych, poza czynno$ciami zwigzanymi z uczestnictwem w

Wydarzeniu i konkursie w trakcie jego trwania.

§ 8 Dane osobhowe

1. Dane osobowe Uczestnikdw bedg przetwarzane zgodnie z Obowigzkiem Informacyjnym
stanowigcym zatgcznik do niniejszego Regulaminu.

2. Informujemy, ze podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w
Wydarzeniu.

3. Decydujac sie na uczestnictwo w Wydarzeniu Uczestnik przyjmuje do wiadomosci i godzi sie na
to, ze:

a. Wydarzenie moze by¢ rejestrowane za pomocg urzadzer rejestrujgcych dzwiek lub obraz;

b. jego imig i nazwisko moga by¢ podane do publicznej wiadomosci wraz z informacjg o
udziale w Wydarzeniu i/lub - w przypadku Uczestnikoéw - byciu laureatem Konkursu
przeprowadzonego podczas Wydarzenia;

c. Organizator moze wykorzystywac¢ zarejestrowany wizerunek Uczestnika, Mentora lub
cztonka Jury oraz jego imie i nazwisko w celach informacyjnych, promocyjnych i
marketingowych Wydarzenia, w szczegdInosci za posrednictwem Internetu, w tym strony
internetowej Organizatora i jego profili w mediach spotecznosciowych w tym
rozpowszechnia¢ bez ograniczenia co do terytorium, w tym réwniez w zestawieniu z
innymi wizerunkami, tekstami, komentarzami, opisami lub wszelkimi innymi treSciami, w
tym rozpowszechnia¢ w taki sposob, aby kazdy mdgt mie¢ do niego dostep w miejscu i
w czasie przez siebie wybranym (internet, intranet, media spotecznosciowe) oraz
zwielokrotnia¢ materiaty z tym wizerunkiem z wykorzystaniem dowolnej techniki, jak tez

wprowadzenie ich do pamieci komputera lub sieci multimedialnych;

§ 9 Zasady porzadkowe
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1. W trakcie uczestniczenia w Wydarzeniu, Uczestnicy sg obowigzani zachowywaé sie w sposob
niezagrazajgcy bezpieczenistwu innych Uczestnikdw, przestrzegaC przepisow prawa, w tym
przepisow BHP i przeciwpozarowych oraz Regulaminu, jak réwniez bezzwtocznie stosowac sie do
polecen stuzb porzadkowych. W szczegdlnos$ci zabronione jest tarasowanie i zastawianie wyjs¢
i dr6g ewakuacyjnych, i innych urzadzen niezbednych w przypadku prowadzenia akcji ratowniczej
lub gasniczej podczas Wydarzenia.

2. Uczestnicy s3 obowigzani do poszanowania praw i godnosci osobistej innych
Uczestnikéw/Mentorow/Jury. W szczegdlnosci za zabronione zachowania przyjmuje sie:
obrazliwe komentarze stowne dotyczace ptci, tozsamosci ptciowej, wieku, orientacji seksualnej,
niepetnosprawnosci, wygladu fizycznego, rozmiaru ciata, rasy, pochodzenia etnicznego, religii,
zastraszanie, przesladowanie, niewtasciwy kontakt fizyczny i niepozgdana uwaga seksualna.

3. Niezaleznie od innych postanowien niniejszego § 8., podczas Wydarzenia zabrania sie uzywania
stow oraz symboli powszechnie uznanych za niedozwolone, w tym wulgaryzméw lub okreslen
mogacych powodowac obraze uczuc religijnych lub $wiatopoglagdowych, oraz wskazujgcych na
dyskryminacje, jak réwniez niszczenia jakiegokolwiek mienia znajdujacego sie na terenie
Wydarzenia, w szczegdlnosci oznaczer i tablic informacyjnych, nosnikéw reklamowych, urzadzen
i sprzetu. Zabronione jest rdwniez wnoszenie na teren Wydarzenia broni lub innych
niebezpiecznych przedmiotdw, materiatdw wybuchowych, wyrobéw pirotechnicznych, materiatéw
stwarzajgcych zagrozenie pozarowe, napojow alkoholowych, srodkéw odurzajgcych lub
substancji psychotropowych.

4. Uczestnicy zobowigzani sg korzysta¢ z pomieszczen sanitarnych wytacznie zgodnie z ich
przeznaczeniem.

5. Uczestnicy sg zobowigzani niezwtocznie poinformowa¢ Organizatora o wszelkich przypadki
nieodpowiednich zachowarn (w szczegdlnosci tych wskazanych w powyzej) innych Uczestnikow
oraz o ewentualnych dostrzezonych zagrozeniach dla bezpieczerstwa jak np. pozar.

6. Kazdy Uczestnik zobowigzany jest do posiadania przy sobie kodu QR przekazanego przez
Organizatora indywidualnego kodu QR oraz do okazania go kazdorazowo na prosbe Organizatora,
przez caly czas trwania Wydarzenia. Brak kodu QR upowaznia Organizatora do wyproszenia

Uczestnika z terenu Wydarzenia. Uczestnik nie moze przekazywac innej osobie swojego kodu QR.

7. Uczestnicy / Mentorzy / cztonkowie Jury zachowujacy sie podczas trwania Wydarzenia w sposdb
odbiegajacy od powszechnie przyjetych standardéw, zasad wspotzycia spotecznego, w tym
agresywnie, w sposob zakldcajacy przebieg Wydarzenia lub udziat w Wydarzeniu innych

Uczestnikdw albo w sposéb wskazujacy na bycie pod wptywem alkoholu lub $rodkéw
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psychoaktywnych a takze, ktdérzy nie zaprzestang naruszania Regulaminu pomimo wezwania
Organizatora, zostang wykluczeni z udziatu w Wydarzeniu i bedg zobowigzani do niezwtocznego

opuszczenia obiektu, w ktérym odbywa sie Wydarzenie.

§ 10 Reklamacje

1. Reklamacje dotyczgce udziatu w Wydarzeniu moga by¢ sktadane drogg elektroniczng na adres:
hackandplay@play.pl. Kazda reklamacja winna zawiera¢: dane Uczestnika szczegétowy opis
problemu, dane kontaktowe Uczestnika, na ktére ma zosta¢ udzielona odpowiedz. Prawidtowo
ztozona reklamacja bedzie rozpatrywana przez Organizatora niezwtocznie, nie dtuzej jednak niz
w terminie 14 (czternascie) dni od dnia jej ztozenia.

2. Ewentualne spory powstate pomiedzy Organizatorem a Uczestnikiem, bedagcym konsumentem
powinny by¢ w pierwszej kolejnosci rozstrzygane polubownie. Szczegdéty dotyczace sposobdw
oraz dostepu do pozasadowych form rozstrzygania sporéw znajdujg sie pod adresem:
https://polubowne.uokik.gov.pl/. Szczegétowe informacje dotyczace mozliwosci skorzystania z
pozasgdowych sposobdw rozpatrywania reklamacji i dochodzenia roszczen, rozstrzygania
sporow oraz zasady dostepu do tych procedur dostepne sg réwniez w siedzibach oraz na stronach
internetowych powiatowych (miejskich) rzecznikéw konsumentéw
(https://uokik.gov.pl/rzecznicy-konsumentow) oraz wojewddzkich inspektoratow Inspekcji
Handlowej (https://uokik.gov.pl/inspekcja-handlowa).

3. W sprawach zwigzanych z prawami konsumentow, ktore nie zostaty uregulowane w niniejszym

Regulaminie, stosuje sie ustawe z dnia 30 maja 2014 r. o prawach konsumenta.

§ 11 Postanowienia kornicowe

1. Kontakt z Organizatorem jest mozliwy poprzez:

1) Poczte tradycyjng, kierowang na adres: ul. Wynalazek 1, 02-677 Warszawa; 2)

Poczte elektroniczng kierowang na adres email: hackandplay@play.pl.

2. W uzasadnionych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, o czym
powiadomi na Stronie Internetowej lub poprzez przestanie informacji na adres e-mail
Uczestnikow.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci wynikajacej z odwotania, zmiany daty lub formy

Wydarzenia, a wszelkie roszczenia z tego tytutu sg wytgczone.
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4. Poprzez zgtoszenie udziatu i rejestracje na Wydarzenie Uczestnik akceptuje i zobowigzuje sie do
przestrzegania postanowien niniejszego Regulaminu. Nieprzestrzeganie Regulaminu moze
skutkowaé brakiem zakwalifikowania do udziatu Wydarzenia lub dyskwalifikacja i wydaleniem
Uczestnika z Wydarzenia.

5. Regulamin opublikowany jest na Stronie Internetowe;.

6. Regulamin obowigzuje od 29.09.2025r.
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Zatgcznik do Regulaminu Hack & Play 2025

OBOWIAZEK INFORMACYJNY WOBEC UCZESTNIKOW HACKATHONU HACK & PLAY

Co to jest obowigzek informacyjny?

Kiedy zamierzasz lub bierzesz udziat w hackathonie przekazujesz nam swoje dane osobowe (np.imieg i
nazwisko, numer telefonu, adres e-mail) oraz dane jak np. informacje o kompetencjach, zainteresowaniach,

umiejetnosciach, rozmiar ubrania, wizerunek). Masz prawo wiedzieé, dlaczego przetwarzamy Twoje dane.
Informujemy Cie o tym na podstawie obowigzku informacyjnego.

Podstawa prawna obowigzku informacyjnego: art. 13 Rozporzadzenia PE i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych), dalej ,RODO".

Administrator i Inspektor Ochrony Danych

Administratorem Twoich danych osobowych jest P4 sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, przy ul. Wynalazek 1,
dalej ,Play”.
Z Inspektorem Ochrony Danych w Play mozesz sie skontaktowa¢ mailem lub listownie:

e e-mail: iod@pomocplay.pl

e adres pocztowy: ul. Wynalazek 1, 02-677 Warszawa, z dopiskiem ,Dane osobowe”

Cele oraz podstawy prawne gromadzenia i przetwarzania danych osobowych

Twoje dane osobowe bedg przetwarzane w nastepujacych celach:

Warunek

Wymog Wymog

zawarcia
ustawowy umowny
umowy

Obstuga uczestnictwa w hackathonie, identyfikacja
uczestnikéw, weryfikacja potencjatu do uczestnictwa w X X X

hackathonie, kontakt z uczestnikami

Organizacja, przeprowadzenie konkursu, przyznanie i

wydanie nagréd
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Zawarcie i realizacja umowy, w tym w zakresie

X X X
udzielanej licencji
Zagwarantowanie bezpieczenstwa uczestnikow . .
hackathonu
Prowadzenie dziatann marketingowych X X
Archiwizacja danych i dokumentéw X X X
Udzielanie odpowiedzi na pisma, wnioski i zgdania X X
Ustalenie, obrona i dochodzenie roszczen X X

Twoje dane osobowe beda przetwarzane, w przypadku, gdy:
e wyrazisz zgode - art. 6 ust. 1 lit. a) RODO
e jestto niezbedne do wykonania umowy, ktérej jestes strong lub do podijecia dziatan na Twoje zadanie
przed zawarciem umowy- art. 6 ust. 1 lit. b) RODO
e jestto niezbedne do wypetnienia obowigzku prawnego cigzgcego na Play - art. 6 ust. 1 lit. ¢) RODO
e jesttoniezbedne do celéw wynikajacych z prawnie uzasadnionych intereséw realizowanych przez Play

lub przez strone trzecig- art. 6 ust. 1 lit. f) RODO

Konsekwencjg niepodania danych moze by¢:
e odmowa zawarcia umowy, w szczegolnosci brak mozliwosci wziecia udziatu w hackathonie
e utrudniona realizacja umowy

e brak udzielenia odpowiedzi na pisma, wnioski i zagdania

Okres przechowywania danych

Bedziemy przechowywac Twoje dane osobowe:
e udziat w Wydarzeniu i Konkursie - przez okres trwania Wydarzenia i do momentu zrealizowania
wszelkich $wiadczen zwigzanych z uczestnictwem, w tym nagrod
o realizacja umowy, w tym w zakresie licencji - przez okres obowigzywania umowy i do momentu
zrealizowania wszelkich zobowigzan wynikajacych z umowy
e prowadzenie dziatan marketingowych - do 3 lat
e dowody ksiegowe, obstuga ptatnosci i rozliczen, w tym rozliczen nagrdd - 5 lat od korica okresu
podatkowego

e udzielanie odpowiedzi na pisma, wnioski i zgdania - do 7 lat
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ustalanie, obrona i dochodzenie roszczen - do 7 lat

Przekazywanie danych

Twoje dane osobowe bedziemy przekazywac nastepujgcym kategoriom odbiorcow:

urzedy skarbowe
kancelarie prawne
audytorzy

partnerzy i podmioty wspétpracujgce w zakresie organizacji hackathonu, w tym dostepu do dysku

chmurowego, obiektow

podmioty przetwarzajace, czyli podwykonawcy wspdtpracujacy z Play (np. audytorzy, firmy doradcze

i konsultingowe, agencje badawcze i marketingowe, obstuga i utrzymanie systeméw IT, windykacja

naleznosci)

podmioty lub organy uprawnione na podstawie przepiséw prawa (w tym sady, prokuratorzy, komornicy,

organ nadzorczy)

Twoich danych nie przekazujemy do panstw trzecich (tj. poza Europejski Obszar Gospodarczy obejmujacy Unie

Europejska, Norwegie, Liechtenstein i Islandie). Jesli jednak pojawi sie taka potrzeba, mozemy to zrobié,

zapewniajac odpowiedni poziom ochrony i stosujgc odpowiednie przepisy prawa.

Twoje prawa zwigzane z przetwarzaniem danych osobowych

Masz nastepujace prawa:

dostepu do tresci Twoich danych osobowych

zadania sprostowania Twoich danych osobowych

zadania usuniecia Twoich danych osobowych

zadania ograniczenia przetwarzania Twoich danych osobowych
do przenoszenia Twoich danych osobowych

do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania Twoich danych osobowych ze wzgledu na szczegdlng

sytuacje

Masz prawo do wycofania wyrazonej zgody, gdy jest podstawg przetwarzania. Wycofanie zgody nie ma wptywu

na zgodnosc¢ z prawem przetwarzania Twoich danych sprzed wycofania zgody.

Aby skorzysta¢ z powyzszych praw, skontaktuj sie z nami lub z naszym Inspektorem Ochrony Danych (dane

kontaktowe powyzej oraz na stronie internetowej www.play.pl).
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http://www.play.pl/

Jesli masz watpliwosci, czy Twoje dane sg prawidtowo przetwarzane przez Play, to mozesz wnies¢ skarge do
organu nadzorczego zajmujgcego sie ochrong danych osobowych, tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych

Osobowych (ul. Stanistawa Moniuszki 1A, 00-014 Warszawa)
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